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Resumo: A aprendizagem é um processo multiplo de oportunidade para a vida
dos alunos nos estudos, € uma etapa excepcional de descobrimento e
exploragédo de novos conhecimentos, sendo essencial na vivéncia de todos. O
aluno € o receptor no periodo de ensino-aprendizagem, diante deste fato,
aparece a dislexia, um distarbio ligado na parte de processamento e
compreensao, interferindo na escrita e a leitura. A presente pesquisa
bibliogréfica é baseada em informacdes relevantes de autores, por exemplo,
Amaral(2006), Antunes (2003), e parte parcial de um projeto em fase de
andamento na Escola de Rede Publica Municipal, do Estado do Ceara. E
fundamental a escola realizar relatorio individual de aprendizagem, para
verificar casos possiveis de alunos com dislexia, analisando os seguintes
aspectos: apreciacdo de textos, leitura, escrita, oralidade, assimilacdo e
processamento dos conteldos, atencdo nas explicacdes e interacdo com 0S
colegas. Quanto mais cedo identificar um aluno disléxico, mais cedo havera
propostas educativas beneficentes. Dessa maneira, o professor sabera como
indicar e desenvolver jogos educativos como ferramenta no processo de
ensino-aprendizagem, como mediador ele pode usar desta prética, habilitando
e facilitando o desenvolvimento do discente com dislexia. Positivamente, 0s
jogos séao ferramentas pertinentes na sala de aula.
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